V121 | NUNCA FOMOS TAO DIGITAIS CHAMADA DE TRABALHOS

As medidas de seguranca para contencéo da pandemia causada pelo novo coronavirus, no inicio
de 2020, incluiram o confinamento residencial e a suspensao de todas as atividades presenciais
consideradas nao essenciais ao funcionamento da sociedade. Em poucas semanas, grande
parte do quotidiano de milhdes de pessoas ao redor do planeta deslocou-se para a Internet e,
particularmente, para a world wide web. A crise impds, com urgéncia, uma revisao
frequentemente intuitiva de maneiras de comunicar-se nos ambitos profissional, familiar, afetivo,
politico, entre outros. Individuos e grupos historicamente resistentes e criticos da cultura digital
viram-se obrigados a uma imerséo as pressas e improvisada em seus meios, a0 mesmo tempo
em que aprofundou-se o abismo social entre aqueles que tém acesso a rede e aqueles que ndo
tém.

A vigésima primeira edicdo da VIRUS quer lancar um olhar qualificado sobre este processo e
sua dimensao digital, com especial atencdo a estudos e reflexdes sobre aspectos variados do
momento atual; projetos e experiéncias especialmente desenvolvidos no ambito da pandemia; e
considera¢gBes sobre o conhecimento académico acumulado capaz de fornecer mecanismos
para enfrentamento dos desafios atuais e daqueles por vir. Pois, se, por um lado, a pandemia
€, sem duvida, uma imensa tragédia planetéaria, por outro lado, um amplo conjunto de regras,
condutas, duvidas, infericBes, experimentacdes, projetos, inveng¢des, em tantos ambitos, dela
emerge. E dizer que este momento constitui uma riquissima e inesperada fonte de insumos para
reflexdes sobre a comunicacéo digitalmente mediada, em todos 0s niveis: seus pressupostos,
potencialidades, limites, meios, riscos e consequéncias.

Interessam-nos trabalhos que abordem o tema de forma critica e fundamentada, a partir de
perspectivas distintas mas complementares — histérica, tecnoldgica, politica, econdmica,
artistica, ambiental, comportamental, social, dentre outras. Em todos os trabalhos, os meios
digitais ou a cultura digital devem necessariamente constituir um dos principais dados do
problema abordado. Da mesma forma, apenas artigos que contenham uma reflexao critica sobre
o papel do digital serdo aceitos para avaliacao.

Esperamos reunir reflex8es e experimentagdes sobre — mas ndo apenas — 0s seguintes topicos:

+ A pandemia e a pesquisa em Humanidades: revisdo de conceitos e categorias
analiticas, ampliagdo do campo, métodos e procedimentos, o papel do pesquisador

+ Referéncias tedricas, metateorias, sistemas, complexidade, cibernética, ecologia da
comunicacao, transdisciplinaridade

+ Desigualdade social, pandemia e confinamento: conexdo a Internet, acesso a
equipamentos, alfabetizacéo digital, ambiente doméstico

+ Isolamento social e o0 medo do diferente: revisdes e retrocessos na constru¢éo do
comum, discursos de ddio, redes sociais

+ Participacao politica: a multiddo fragmentada, ciberespaco e cena publica, processos
decisoérios publicos

+ Tecnopoliticas: big data, privacidade, uso de dados, Inteligéncia Artificial, aplicativos
de seguranca e aplicativos de controle

+ Fake news e a nocdo de verdade: manipulacdo de informacéo de interesse publico,
moderagdo e monitoramento, atitudes em relacdo ao conhecimento cientifico

+ Gestdo publica, transparéncia e governanga, politicas publicas para cidades e
sociedades pés-pandemia

+ Espaco publico, esfera publica: esvaziamento, revisdes conceituais, narrativas

+ Ciberespacgo, um espaco publico? categorias analiticas, dinamicas e conflitos



+ Revisbes espaciais: alteragbes durante e apés a pandemia no desenho das
edificagbes, das cidades, da paisagem, do territorio

+ Habitacdo: funcbes e limites redefinidos, a superexposicdo do privado, conexdes
digitais entre esferas privada e publica, habitar espacos informacionais

+ A casa burguesa oitocentista resiste melhor a pandemias: fora-sujo-perigoso x dentro-
limpo-seguro, concepgdes higienistas, a casa como laboratorio

+ Comércio no confinamento: padrdes de consumo, aplicativos, entregadores e
precarizacao, repensando modalidades de compras e pontos de vendas

+ Teletrabalho: referéncias historicas, comodidade e tecnologia, ambiente doméstico e
precarizacao

+ Compartilhamento de informacao via rede: repositérios em nuvem e novas dinamicas
de trabalho, plataformas participativas online, aplicativos de servicos, privacidade

+ Adaptacdes e invengdes: objetos para novas demandas, o design revisitado

+ Processos de ensino e aprendizagem via Internet: conceitos, metodologias, praticas
inovadoras, espacos de aprendizagem, o papel do professor

+ Processos de projeto em arquitetura, urbanismo e design, BIM e a colaboracao
mediada e comunicacéo via Internet

+ Modelagem fisica, fabricacéo digital, processos de projeto e producéo a distancia
+ Producdo artistica e o digital: histdria, contemporaneidade, projetos, exame critico

+ Audiovisual, documentacdo e leituras da pandemia, exploracdes, experimentacdes, a
onipresenca do video como linguagem

+ A imagem como campo exploratdrio de suporte de informagéo: linguagens, narrativas,
técnicas

+ Memoérias da pandemia: documentacao, difusdo, projetos especiais, preservacao

+ Cartografias digitais e representa¢cfes da cidade: registros e omissées, propriedade e
controle dos mapeamentos contemporaneos, plataformas GIS, CIM

+ O corpo confinado: corpos conectados, corpos em rede, representacées do corpo,
corporeidade a distancia, cyborg e cyburg

+ Pandemia, diversidade e confinamento: identidade de género, multiculturalidade,
povos originarios

+ Extensao universitéria: lives, webinars e além, a quem se destinam, quem tem acesso?

+ Projetos com comunidades e constru¢do do comum: a¢des participativas comunitarias,
tecnologias sociais digitais, ac6es cidadas bottom-up

Além de textos e imagens estaticas, sdo bem-vindos ensaios fotograficos, videos, filmes curtos,
animacodes e gifs, pecas sonoras, musicais e depoimentos em arquivos de audio, projetos de
instalacOes artisticas e de arquitetura, urbanismo e design acompanhados de reflexdo critica
sobre sua concepcao, apresentacdes de slides e outras linguagens digitais, considerando o
interesse do Nomads.usp em explorar usos de meios digitais para divulgacéo cientifica via
Internet.

As contribuicbes serdo recebidas EM PORTUGUES, INGLES OU ESPANHOL através do
website da revista até o dia 23 de agosto de 2020, segundo as diretrizes para autores,
disponiveis em www.nomads.usp.br/virus/submissions.



http://www.nomads.usp.br/virus/submissions

DATAS IMPORTANTES
Julho de 2020: Chamada de trabalhos
23 de agosto: Data limite para recebimento de submissées

A partir de 28 de setembro: Informacdo aos autores sobre aceite e solicitacdo de
adequacdes

26 de outubro: Data limite para recebimento das adequacdes dos autores
9 de novembro: Data limite para recebimento da versao traduzida do artigo

Dezembro de 2020: Lan¢camento da VIRUS 21



